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Vandaag

- Bugs en errors
- Hoe vind je bugs
- Vermijden
- Oefenen



Bugs en errors

- Typos
- Verkeerde data type of undefined
- Out of index
- Scope
- Volgorde
- Missende functies



Bugs en errors -> Typos

- Taalfouten
- elipse() of ellipse()

- Missende hoofdletters
- xSpeed of xspeed

Dubbele l

Hoofdletter



Bugs en errors -> Verkeerde data type 

- "8" + 1 = ?
- "81" - 1 = ?
- undefined

Een int (getal) optellen bij een string (woord) kan, maar geeft een ander antwoord 
dan je zou verwachten (namelijk 81)



Bugs en errors -> Out of index

let array = [0, 1, 3, 4, 1, 6, 7, 0, 2, 5]

array[10] = ? Array index loopt vanaf 0



Bugs en errors -> Scope

function setup() {

    let variabele = 10;

}

function draw() {

    console.log(variabele);

}

Kan niet bij de variabele omdat hij in een andere functie gedefinieerd is



Bugs en errors -> Scope

function setup() {

    let variabele = 10;

}

function draw() {

    let variabele = 20;

    console.log(variabele);

}

Hier komt 20 uit, hij weet van het bestaan van de ‘10’ niets 
af



Bugs en errors -> Volgorde

console.log(variabele) // ERROR

let variabele;

function setup() {

    console.log(variabele) // undefined

}

function draw() {

    variabele = 10;

    console.log(variabele) // 10

}

ReferenceError, variabele bestaat niet

Variabele is nog leeg, wordt pas later gevuld



Bugs en errors -> Missende functies

<script src="sketch.js"></script> <!-- Connect is not defined -->

<script src="../oscLib.js"></script>
sketch.js heeft functies nodig die zijn gedefinieerd in oscLib.js
hierom moet oscLib.js vóór sketch.js staan



Vinden van bugs

- Error tracer
- De error message
- Regel voor regel
- Opsplitsen
- Print debugging
- Rubber duck debugging
- Peer review

Werkt ook op problemen buiten code
systematisch nadenken!



Vinden van bugs -> Error tracer

- Terminal / F12 / Inspector
- Regelnummer
- Foutcode
- Beschrijving van error



Vinden van bugs -> De error message

- Niet de hele error message
- Geen pad naar een file
- Zoeken:

○ CSD syllabus
○ P5.js reference
○ Google



Vinden van bugs -> Regel voor regel

- Alles lezen van begin tot eind tot je eindelijk een 
keer de fout vind…

- Grote files niet te doen
- Bij kleine stukken code bruikbaar
- Blindstaren…



Vinden van bugs -> Opsplitsen

- Kleine stukjes uitvoeren en testen of het probleem zich daar voordoet



Vinden van bugs -> Print debugging

- Overal een print tussen zetten zodat je weet wat er gebeurt
- console.log(variabele);

- console.log("var", variabele);



Vinden van bugs -> Rubber duck debugging

- Aan een ander uitleggen wat het 
probleem is



Vinden van bugs -> Peer review

- Overheen lezen
- Fout ‘normaal’ vinden



Voorkomen

- Taal of syntax beter kennen
- Variabel namen
- Opsplitsen 
- Overzicht door middel van indents
- Comments



Voorkomen -> Taal of syntax beter kennen

Iedere taal is anders:
  count(array)

  sizeof(array)

  len(array)

  array.length

  array.length()



Voorkomen -> Variabel namen

- Naam net zo veel betekenis als de waarde in de variabele
- Niet te lang, niet te kort
- Gebruik één hoofdtaal (Engels)
- Gebruik geen emojis

let r = 10

let rIsDeRadiusVanDeEersteBal = 10



Voorkomen -> Variabel namen

Standaard naamgeving regels
- camelCase (variabelen)

- Alle woorden een hoofdletter behalve de eerste
- PascalCase (classes)

- Alle woorden hebben een hoofdletter
- snake_case (variabelen)

- spaties vervangen door een underscore ( _ )
- kebab-case (css)

- Alles kleine letters, spaties vervangen door een min



Voorkomen -> Opsplitsen

In plaats van:
if ( (mouseX > this.posX && mouseX < this.posX + this.rectSize) && (mouseY > this.posY && mouseY < this.posY + this.rectSize)) {

    console.log("De muis is ingedrukt op " + mouseX + ", " + mouseY);

}

Doe je dit:
let insideXBounds = (mouseX > this.posX) && (mouseX < this.posX + this.rectSize);

let insideYBounds = (mouseY > this.posY) && (mouseY < this.posY + this.rectSize);

if (insideXBounds && insideYBounds) {

  console.log("De muis is ingedrukt op " + mouseX + ", " + mouseY);

}



Voorkomen -> Overzicht



Voorkomen -> Comments

- Beschrijf een regel of een stuk code zodat een ander het zonder jou kan 
begrijpen

- Over een jaar ben jij zelf ‘een ander’



Oefenen



Oefenen

- Download de opdracht op de website
- Los deze bugs op en noteer:

- Wat was de bug

- Waar vond je de bug

- Hoe heb je de bug gevonden

- Hoe heb je de bug opgelost

- Aan het einde komen de antwoorden met uitleg online
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